Lizbonska pracownia przyszlosci - inspiracje

W dniach 4 — 10 pazdziernika 2017 roku uczestniczytam w wyjezdzie studyjnym do Lizbony. Celem
wyjazdu bylo poznanie organizacji systemu ksztatcenia w Portugalii, roli i miejsca nauczyciela oraz
dyrektora w szkole, sposobow podnoszenia kwalifikacji i kompetencji zawodowych nauczycieli
I dyrektorow oraz wymiana doswiadczen. Tak wigc glowne elementy programu wyjazdu
koncentrowaly si¢ wokot wizytowania placowek oswiatowych réznego stopnia — poczawszy od
przedszkola, szkoly podstawowej oraz szkoly s$redniej. Podczas pobytu w Ambasadzie
Rzeczypospolitej Polskiej poznatam strukture ksztalcenia w szkotach polonijnych Portugalii oraz
zapoznatam si¢ z systemem ksztalcenia nauczycieli w Instytucie Edukacji na Uniwersytecie
Lizbonskich Alameda da Universidade Lisboa.

To wlasnie pobyt na tamtejszym Uniwersytecie zrobit na mnie najwigksze wrazenie. Przygotowujac
si¢ do wyjazdu, juz wczesniej wiedziatam, ze priorytetem w dziedzinie edukacji, ,,najwickszym
wyzwaniem strategicznym jest poprawa jakosci kwalifikacji i kompetencji spoleczenstwa. Priorytety
te wyznaczone zostaly przez Strategie Lizbonska, ktora podkresla nieoceniong rolge edukacji
w procesie ekonomicznego i technologicznego rozwoju, w umacnianiu sp6jnosci spotecznej oraz
W zapewnianiu osobistego spetnienia oraz aktywnej postawy obywatelskiej”!. Aby te cele osiagnaé
wdrozono szereg programéw, miedzy innymi Projekt TEL @ FTE LAB?, dzicki ktoremu powstaty
laboratoria przysztosci. To wilasnie na Uniwersytecie Lizbonskim miatam okazje zobaczy¢ takie
laboratorium, w ktorym przygotowuje si¢ studentow do zawodu nauczyciela. Do zawodu, w ktérym
oprocz wiedzy 1 umiejetnosci pedagogicznych konieczne jest sprawne postugiwanie si¢
i wykorzystywanie technologii informacyjne;j.

W laboratorium przysztosci zatraca si¢ granica miedzy odpoczynkiem, naukg i pracg. Jest to
przestrzen edukacyjna sktadajaca sie z 5-ciu stref:
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1. Strefa chill-out, strefa wypoczynku, relaksu. Strefa nauczania nieformalnego, w ktorej §wiatto
lampy zapewnia przyjemne, komfortowe warunki do dyskusji, dzielenia si¢ wiedza, do gietdy
pomystow.

2. Strefa technologii 3D, $wiat druku 3D — praktyczne wykorzystywanie technologii 3D,
drukowanie gotowych tréjwymiarowych elementéw, modeli.

3. Strefa prezentacji i dyskusji — miejsce do przedstawiania, prezentowania np. wspdlnego
pomystu, projektu badawczego. Wirtualne studio fotograficzne - takie, jakie jest
wykorzystywane na co dzien w filmach 1 programach telewizyjnych. Strefa, ktorej tto mozna
komputerowo zmienia¢ w zaleznos$ci od tematyki lekcji, projektu badawczego.




4. Strefa interakcji i wspolpracy — wspolna przestrzen dla tworczego myslenia, badania,
dociekania. Przestrzen, w ktorej kazdy cztonek grupy ma mozliwo§¢ omawiania, tworzenia
grupowych projektow na gigantycznym smartfonie, tablicy, wyczuwajacej i rdéznicujacej
dotyk 4 0s6b. Dodatkowo miejsce to wyposazone jest w kamere 360 stopni automatycznie
reagujaca na glos i ruch oraz zestaw mikrofonéw umozliwiajacych doskonate komunikowanie
si¢ wszystkich czlonkéw zespotu.

5. Strefa wideokonferencji (strefa z telewizorem) — daje mozliwo$¢ komunikowania sig, zdalnej
rozmowy z ekspertem, ekspertami na okreslny temat, umozliwia dalszg prace, rozwoj badan
i prac naukowych (magisterskich i doktoranckich). Eksperci moga pochodzi¢ z réznych stron
$wiata, podczas wideokonferencji nie ma barier terytorialnych, wazny jest tylko dostep do
Internetu i wspolny problem, temat badawczy.

W laboratorium przysztosci wszystkie meble sa ergonomiczne, dajace si¢ fatwo przesuwac. Dzigki
temu bardzo sprawnie mozna tworzy¢ nowe grupy, zespoly. Krzesla na kotkach szybko
I bezszelestnie przemieszczaja si¢ dajac mozliwos¢ tagodnego kotysania si¢ - taki ruch sprzyja
efektywnemu mysleniu i koncentracji na postawionym zadaniu.



Calg przestrzen laboratorium przysztosci, zgodnie z modutows struktura, mozna dowolnie zmieniac.
Dynamice dziatan oraz wigkszej kreatywnosci osob korzystajacych z tej przestrzeni sprzyja rowniez
jakos¢ srodowiska pracy - odpowiednia temperatura, jasnos$¢ i akustyka.

Jestem oligofrenopedagogiem, pracuje z uczniami, ktorych rozwaj przebiega bardzo nieharmonijnie.
Wiem, jak wazne jest codzienne stymulowanie, wzmacnianie, motywowanie do wigkszej aktywnosci,
do podjecia wickszego wysitku. Wiem, jak wazne jest rozbudzanie checi poznania $wiata oraz
nabieranie wiary we wlasne mozliwosci zarowno poznawcze, jak i tworcze. Wiem tez, jak wazne jest
tworzenie wlasciwej atmosfery pracy, czasami poprzedzonej chwilg ciszy, relaksu, odpre¢zenia.
Dlatego tez, gdy zobaczytam laboratorium przysztosci od razu wiedziatam, ze jest to przestrzen, ktora
sprzyja nie tylko wyksztalceniu nauczyciela przysztosci. Moze to by¢ przestrzen, ktéra stworzy
doskonate warunki edukacyjne uczniom, zwlaszcza tym o specjalnych potrzebach edukacyjnych.
Moze to by¢ przestrzen, ktora w Kolejnych strefach — bedzie wycisza¢, ale rOwnocze$nie stworzy
warunki do zaciekawienia, stawiania pytan, bedzie pobudza¢ do aktywnosci, rozwijaé, uczy¢ pracy
w zespole. Bedzie to takze przestrzen, w ktorej uczen obserwuje, widzi proces tworzenia
trojwymiarowych elementow, modutow (strefa 3D), co w dzisiejszym S$wiecie, $wiecie tempa,
szybkosci, dostepnosci gotowych juz produktow — bedzie bardzo ciekawym doswiadczeniem — uczen
stanie si¢ projektantem, tworca okreslonego produktu. Dzigki temu nabierze wiary we wlasne
mozliwos$ci, a nauka, proces tworzenia stanie si¢ bardziej atrakcyjny i inspirujgcy. Natomiast dzigki
strefie prezentacji uczen bedzie mial mozliwos$¢ atrakcyjnego przedstawienia swoich dokonan, uczyt
si¢ formutowania wypowiedzi oraz oswajat z wystapieniami publicznymi.

Mam to szczgscie, ze jestem nauczycielem informatyki i kazdego dnia widze, jak moi uczniowie chca
korzysta¢ z komputera, jak chca przychodzi¢ do pracowni komputerowej, jak chca wykorzystywac
technologi¢ komputerowa. Ciesze si¢, ze ich §wiadomo$¢ dotyczaca roli i wagi wykorzystywania IT
w codziennym zyciu powoli wzrasta. Aby stworzy¢ lepsze warunki do optymalnego rozwoju
postaram si¢ przenie$¢ niektore elementy laboratorium przysztosci do swojej pracowni, do pracowni
komputerowej w moim Osrodku. Chcg, aby wszystko co interesuje ucznia byto nie poza szkola, lecz
w szkole, w pracowni komputerowej, w srodowisku, ktore bedzie atrakcyjne, bedzie sprzyjato
optymalnemu indywidualnemu rozwojowi ucznia. Chce stworzy¢ wielofunkcyjng przestrzen,
W ktorej oprogramowanie, aplikacje, technologie, strefa relaksu oraz strefa technologii 3D beda
wspotdziataé z korzyscia dla ucznia.
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